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CUL U RE SEMINAIRE A PARTIR DE SEPT. 2010

e

Un séminaire Master 1 Culture, communication et médias de SCIENCES PO de Rennes, organisé par
Christophe Cariou, Responsable du Master Management des Nouveaux Médias, SCIENCES PO, Rennes
et Fondateur et chercheur a EVERYDATALAB, Atelier de Recherche sur les Nouveaux Médias
Numériques, Rennes.
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Séminaire de 48h, 16 séances de 3h, le vendredi, de septembre 2010 a avril 2011.
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Le séminaire de culture numérique se propose de répondre a deux objectifs principaux. D’une part, il
s’agit d’offrir aux étudiants une vue d’ensemble du rdle de plus en plus important joué par le numérique
dans notre quotidien. D’autre part, il s’agit d’offrir aux étudiants des outils pluridisciplinaires d’analyse
des pratiques et des problématiques de ce nouvel environnement numérique.

Un séminaire sur la culture numérique est nécessaire face a une telle présence quotidienne du numérique.
En parlant numérique, tout le monde pense évidemment a I’Internet, aux recherches Google, a
I’encyclopédie Wikipedia, aux blogs sur Blogger ou Overblog, aux photos sur Flickr ou Fotolog, aux
vidéos sur Youtube ou Dailymotion, a la radio Deezer, a la musique sur iTunes, aux jeux vidéos en ligne,
aux réseaux sociaux Facebook ou MySpace, au microblog Twitter, etc. Tous ces contenus sont allés de
pair avec l’'usage croissant des baladeurs numériques, des téléphones mobiles, des appareils photos
numériques, des caméras vidéos numériques, et du développement de tous les autres médias numériques
(la télévision numérique est en marche), etc. A tout cela, il faut ajouter la présence des nombreuses cartes
numériques lors de 1’utilisation des transports par exemple, le bus, le métro, le train mais également le
vélo en libre service ou encore aux nombreuses caméras présentes dans la ville. Cette présence
quotidienne nécessite de nouveaux outils d’analyse et pose de nouvelles questions.

Le séminaire ne peut étre que pluridisciplinaire, il mobilise alors la sociologie, 1’économie,
I’informatique, 1’art, I’'urbanisme, la politique, etc. Pour 1’année 2010/2011, trois grandes thématiques
seront étudiées au cours des séances : les liens, les pratiques et les villes numériques. Pour ce faire, plus
de la moitié des séances seront réalisées par des intervenants extérieurs : économistes, sociologues,
artistes, institutionnels, développeurs, etc. Le plan non définitif est présenté ci-dessous. Il est a noter que
certaines séances seront ouvertes pour accueillir des publics extérieurs a Sciences Po.


http://www.everydatalab.com/
http://www.sciencespo-rennes.fr/index.php?rub=6712&lang=FR&textes=0&view=afficher_liste&cat=7749
http://www.sciencespo-rennes.fr/index.php?rub=6712&lang=FR&textes=0&view=afficher_liste&cat=7749
http://www.sciencespo-rennes.fr/index.php?rub=6712&lang=FR&textes=0&view=afficher_liste&cat=7749
http://www.sciencespo-rennes.fr/index.php?rub=6712&lang=FR&textes=0&view=afficher_liste&cat=7749
http://www.everydatalab.com/
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Liste non définitive des séances.

- Présentation du séminaire et séance post-it sur la définition de la culture numérique.
- Un regard dans le rétro du déluge numérique.

- Les liens numériques :

- Comment saisir la complexité numérique ?

- Les fables du web : le 1ézard, I’araignée et les mouches.

- Les communautés numériques : pouvons-nous y échapper ?

- Visualiser la complexité numérique. (XxxX, artiste, Ecole des Beaux Arts, Rennes)

- Les pratiques numériques :

- L’évolution des pratiques culturelles des francgais : tous au numérique ! (xxxx, sociologue, Ministere de
la Culture et de la Communication)

- La loi Hadopi : le pirate numérique est-il un voleur ? (Raphaél Suire, économiste, Université de Rennes
1)

- Les réseaux sociaux : se dévoiler est-il toujours inconscient ? (Zbigniew Smoreda, sociologue, Orange
Labs, Issy-les-Moulineaux)

-Le web : pourquoi ne proteége-t-on pas mieux sa vie privée ? (Fabrice Rochelandet, économiste,
Université de Paris-Sud)

- Le jeu vidéo, le neuvieme art ! (xxxx, développeur, Ubisoft, Paris)

- Séance spéciale : Lancement d’une start-up numérique lorsque 1’on est étudiante rennaise en 2010 ;
avec Caroline Goulard (Database Journalism et ActuVisu, Master Management des Nouveaux Médias,
Sciences Po, Rennes) et Claire Gallic (GGProd et Mobiliville, Master Economie et Conseil en TIC et
eBusiness, Université de Rennes 1).

- Les villes numériques :

- Les traces numériques par et pour la ville.

- La ville complexe : la Féte de la Musique et la Nuit Blanche a Paris ; les touristes a Paris et a Rio de
Janeiro.

- La ville numérique est en marche. (xxxx, sociologue, Groupe Chronos).

- Les artistes dans la ville numérique. (xxxx, artiste, Freelance).

- Rennes cité numérique en devenir. (XxxX, institutionnel, Rennes Métropole).

- Présentation des travaux réalisés par les étudiants.
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Le séminaire ne nécessite aucun pré-requis excepté un peu de curiosité numérique. Le travail demandé
aux étudiants de Sciences Po de Rennes n’est pas encore fixé, mais fera 1’objet d’une valorisation sur le
web et au sein de la ville de Rennes. Le séminaire sera également parrainé par une organisation ou une
institution.

s


http://lenumeriqueenclair.free.fr/
http://perso.univ-rennes1.fr/raphael.suire/
http://perso.univ-rennes1.fr/raphael.suire/
http://perso.rd.francetelecom.fr/smoreda/
http://perso.rd.francetelecom.fr/smoreda/
http://fabrice.rochelandet.free.fr/
http://fabrice.rochelandet.free.fr/
http://databasejournalism.wordpress.com/
http://databasejournalism.wordpress.com/
http://lenumeriqueenclair.free.fr/
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Pour plus de renseignements :
Christophe Cariou

Sciences Po Rennes

114 Boulevard de la Duchesse Anne
35 700 Rennes, France

christophe.cariou@everydatalab.com
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